PAVILHAO DO Tt
CONHECIMENTO E\ero

CENTRO CIENCIA VIVA

Paxi e o planeta vermelho

Cenario de aprendizagem
H= 1.° Ciclo do Ensino Basico

é Estudo do Meio

@}{é} Marte | Planeta | Ferrugem | Quimica | Espaco | Astronomia

Um planeta vizinho, mesmo “aqui” ao lado, no entanto, ainda tdo desconhecido... Como ¢ o planeta Marte? Porque ¢é
vermelho? Tem agua? O que sabemos sobre ele? O Paxi esclarece estas e outras curiosidades.

Através da exploragdo deste cenario de aprendizagem — que complementa as aprendizagens essenciais realizadas na

disciplina de Estudo do Meio — professores e alunos vdo compreender porque é que Marte é vermelho, como ¢
constituido e como foi evoluindo até aos dias de hoje.

Os cenarios de aprendizagem Ciéncia Viva tém como objetivo estimular a curiosidade e o
pensamento critico para diferentes conceitos cientificos, interpretar situagoes do quotidiano,
consolidar aprendizagens adquiridas e desenvolver novos conhecimentos sobre topicos do curriculo,
em contexto interdisciplinar e recorrendo a metodologia IBSE.

Enquaqramento * Reconhecer e entender as diferentes carateristicas de Marte, um dos planetas do Sistema Solar
curricular
* Desenvolver a capacidade de resolug@o de problemas e reconhecer processos cientificos;
Objetivos »  Utilizar processos simples para conhecimento da realidade;

* Entender as semelhangas e as diferengas entre Marte ¢ a Terra.
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CONTEUDOS

Este cenario de aprendizagem é composto por quatro momentos distintos de exploragao:

Video: Paxi — Segredos do planeta vermelho
Protocolo experimental: Porque é que Marte ¢ vermelho?
Protocolo experimental: Paisagem marciana

Quiz: Desafios do Paxi

SUGESTAO DE EXPLORACAO

1. Sugere-se que inicie a exploragdo deste cenario de aprendizagem convidando os seus alunos a visualizarem o
video “Paxi — Segredos do planeta vermelho”, para compreender a posicdo de Marte no sistema solar, as
suas principais caracteristicas, bem como a sua evoluc¢do ao longo dos milénios;

2. De seguida, através da questdo-problema «Porque é que Marte é vermelho?», proponha aos alunos a realizagao
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do protocolo experimental “Porque é que Marte é vermelho?”, para que compreendam que a cor tdo
caracteristica deste planeta se deve a um mineral também muito presente na Terra, o ferro;

3. Nesta fase do cenario, sugere-se que estimule a criatividade dos alunos através da realizagdo de atividades para
desenhar e colorir propostas no protocolo experimental “Paisagem marciana”. Neste recurso, os alunos
terdo oportunidade de explorar as paisagens rochosas de Marte, para 14 da sua coloragdo, comparando-as com
as do planeta Terra;

4. Termine este cendrio desafiando os alunos a responder ao quiz “Desafios do Paxi”, com perguntas de escolha
multipla, como forma de consolidar conhecimentos sobre as principais caracteristicas de Marte e as suas
semelhangas com o planeta Terra. Cada questdo apresenta uma pequena explicagdo que ira permitir uma
melhor compreensio dos conceitos cientificos abordados.

ENSINO A DISTANCIA

Os cenarios de aprendizagem propostos encontram-se estruturados para poderem servir de complemento ao ensino
a distancia. Neste sentido, sugere-se que seja solicitado aos alunos a realizagdo posterior de pesquisas sobre os
temas abordados. Os resultados das pesquisas poderao ser partilhados com o professor ou servir de base ao debate
com a turma, nas plataformas digitais usadas no ensino a distancia.

Este cenario de aprendizagem é composto por recursos educativos produzidos no dmbito do projeto ESERO Portugal, uma parceria entre a
Agéncia Espacial Europeia (ESA) e Ciéncia Viva - Agéncia Nacional para a Cultura Cientifica e Tecnologica (ANCCT).
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